La suite audiovisuelle relief
de 3DTV Solutions

3DTV Solutions propose un logiciel unique de compositing et de montage universel pour la création de films
stéréoscopiques et auto-stéréoscopiques.

La suite logicielle de 3DTV Solutions
(ici au service de 'ceuvre de Dali) ne
vise pas la clientéle des trés grosses
productions cinéma, mais
davantage le film institutionnel ou
la communication publicitaire.

i la postproduction de films

relief avec lunettes est au-

jourd'hui en passe d'étre pos-
sible a travers des outils relative-
ment standards du marché, la situa-
tionest tout autre en ce quiconcer-
ne le contenu destiné a des écrans
auto-stéréoscopiques, c'est-a-dire
sans lunettes. En effet, alors que la
création de films en relief avec lu-
nettes nécessite simplement la
création de deux images oude deux
flux vidéos différents, ['un pour l'oeil
droit et l'autre pour I'ceil gauche, la
question est beaucoup plus com-
plexe pour la production de conte-
nu auto-stéréoscopique. Selon le
type d'écran utilisé, il faudra dans
ce cas non moins de cing a neuf
points de vue différents pour obte-
nir la sensation de relief.

Une suite logicielle unique

La production de contenu auto-
stéréoscopique pose deux pro-
blémes. Tout d'abord, une plus gran-
de complexité de création du conte-
nu puisqu'il faut encore mul-
tiplier les points de vue par
rapport a la stéréoscopie |

3D-Triks, l'outil de composition
de la suite de 3DTV.

traditionnelle. Ensuite, se pose un
probléme de format puisque chaque
fabricant privilégie un certain
nombre de points de vue et que |'as-
semblage de ces points de vue dans
une seule et méme image (appelée
mix image) est a chaque fois diffé-
rent.

Pour faire face a ce véritable casse-
téte, 3DTV Solutions a donc mis au
point une suite logicielle réellement
unique. « Notre suite est avant tout
unoutil de compositing, explique Di-
dier Debons, directeur général de
3DTV Solutions.Elle permet de com-
biner des rendus d'images de synthe-
se, des éléments filmiques et photo-
graphiques ainsi que des objets 3D
dans unenvironnement spatialisé en
relief. Cela, afin d'effectuer une sor-
tie du film qui sera lisible sur n'im-
porte lequel des écrans auto-sté-
réoscopiques du marché ou en pro-
Jection stéréoscopique traditionnelle
avec lunettes. »

Aujourd'hui, chaque constructeur
d'écrans propose des logiciels dé-
diés, mais ils sont peu ergonomiques
et totalement fermés. « Grace d
notre solution, souligne Didier De-
bons, uneagence quitravaillesur un
projet en relief va pouvoir créer son
film sans avoir d se soucier du type
de diffusion final puis, selon les be-
soins, pourra projeter ledit film dans
une salle de projection en stéréosco-
pie ou le diffuser sur un salon avec
des écrans auto-stéréoscopiques
sans avoir d recréer le projet pour
chaque type de diffusion. »

Quatre modules

La suite de 3DTV s'articule sur
quatre modules: un plug-in 3DSMax
permettant
de configu-
rer de ma-
| niere simple
les caméras
nécessairesa
la réalisation
multi-points

de vue dans |'axe; 3DTouch, un outil
de retouche du relief; 3D-Triks,
I'outil de compositing en lui-méme
permettant d'assembler les divers
types de sources, et 3D-Play, le lec-
teur multimédia permettant de
lire le film pour tout type d’écran ou
de projection. Le travail de fabrica-
tion du film se fait bien évidemment
avec un moniteur relief. Le volume
d'images a traiter étant beaucoup
plus important que dans du monta-
ge traditionnel 2D, la lecture a I'in-
térieur du logiciel ne se fait pas en-
core en temps réel, mais 3DTV met
actuellement en place un partena-
riat avec Nvidia en vue d'y parvenir.
« Cela demande encore de la re-
cherche et dudéveloppement », sou-
ligne Didier Debons.
lIn'existe actuellement que trés peu
de contenu auto-stéréoscopique
filmé, étant donné qu'il faut dispo-
ser d'au moins cinq points de vue
pour le créer. Et les difficultés d'as-
sembler un rig stéréo traditionnel
sont aussi multipliées par cing, huit
ou neuf. La majorité du contenu
auto-stéréoscopique estdonc créée
en images de synthese, mais 3DTV
développe actuellement des camé-
ras avec huit points de vue qui se-
ront commercialisées vers la fin de
I'année pour effectuer de la prise
de vue réelle auto-stéréoscopique.
« Ces caméras sont forcément
congues pour des types de cadrage
trés spécifiques, explique Didier De-
bons. On pourra, par exemple, avoir
une caméra dédiée au tournage de
petits objets (entre 10 et 30 cm) qui
pourrait étre utilisable pour de la mu-
séographie.Une autre caméra pour-
rait étre configurée pour filmer une
personne en buste et utiliser ces
images pour des interviews ou de la
télé-présence. Chaque type de prise
de vues nécessite une caméra dont
les réglages de focale, d écartement
dobjectifs, etc. auront été pensés
pour une application précise.»
Michel Deportes
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